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Introduccion

Felicitaciones por la compra de CIMCO Edit v4. CIMCO Edit v4 es la tltima
version de una larga linea de soluciones CNC de edicién de CIMCO Integra-

tion.

1.1.

Lo nuevo de CIMCO Edit v4

CIMCO Edit v4 incluye un nimero de mejoras sobre las versiones anteriores.

1.2.

New user interface.

The new user interface en CIMCO Edit v4 estd de acuerdo a los ultimos
standards para windows user interface design.

Ayuda on-line.

Todo lo que usted necesita saber sobre funciones y que antes estaba
contenido en el manual de referencia ahora estd on line y en la punta
de sus dedos. Trabado en una funcién? El icono ?, la tecla F1,0 el
boténAyuda. Todo esto lo llevard directo a la informacién que necesita.
Motor del Editor optimizado.

El nuevo motor optimizado del editor carga archivos extensos rapida-
mente,con un uso minimo de la memoria.

Configuracion flexible.

Configuracién flexible de colores,comandos NCetc.

Protocolo standard avanzado.

El protocolo standard avanzado le permite comunicarse con multiples
CNC simultdneamente.

Descripcion

Propésito.



1. Introduccion

Usted puede usar CIMCO Edit v4 para crear, cambiar y controlar pro-
gramas CNC para su maquina CNC . si usted tiene una linea de comu-
nicacion serial desde la PC a la maquina CNC, puede enviar y recibir
programas directamente.Incluso cuando esté trabajando con otros pro-
gramas CNC.

CIMCO Edit v4 esta disenado para la ediciéon de programas CNC.CIMCO
Edit v4 puede distinguir entre varios formatos diferentes. ISO, APT and
Heidenhain para nombrar algunos.

User interface.

CIMCO Edit v4 tiene un standard Windows user interface,con una o
mas ventanas menores por cada archivo abierto.Usted puede situar las
ventanas menores y la barra de herramientas como usted desee, pero
siempre dentro de la ventana principal. Las funciones de CIMCO Edit
v4 pueden ser activadas a través de los mentes principales, o a través
de las barras de herramientas.



1.2. DESCRIPCION
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Figura 1.1: Dos programas. La Caja de Herramientas de Comparacién de
Archivos estd 'flotando’

= Funciones.

Usted puede deshacer y rehacer (casi) todas las operaciones realizadas
desde que el archivo fué abierto. Usted puede encontrar la posicién de
un cambio de herramienta,un cambio de la velocidad del eje de rotacién
o feed rate change, o mostrar el rango de the X/Y/Z axes.

Si usted no esta seguro si dos programas CNC son iguales, las fun-
ciones de comparacién de archivos de CIMCO Edit v4 lo ayudan a
reconocer las diferencias. La Comparacién de archivos le permite ele-
gir dos archivos, y ambos son colocados dentro de una ventana con
dos marcos. Las diferencias son mostradas coloreando la linea en que
se encuentran.Usted puede repasar los archivos, deteniendose en cada
diferencia.
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Usted puede personalizar los colores utilizados para mostrar coordi-
nadas y comandos NC, renumerar nimeros de bloque y agregar o quitar
espacio para incrementar la legibilidad, o disminuir tamano del progra-
ma/tiempo de transmision.

La parte DNC de CIMCO Edit v4 le permite enviar y recibir programas
CNC a su maquina en el taller. El archivo puede ser enviado desde
una ventana de CIMCO Edit v4 o directamente desde el disco duro.La
transmisién del archivo es realizada mientras usted trabaja con otros
programas CNC.

Programacién.

CIMCO Edit v4 le ofrece varias posibilidades de controlar el compor-
tamiento del editor. La ventana Setup estd dividida en tabulaciones:
General, Editor e Imprimir.

En la pestafia General la apariencia de de las ventanas es modifica-
da.Mas adelante puede elegir si un archivo puede ser mostrado en mas
de una ventana y si alteraciones a un archivo dentro de CIMCO Edit
v4 a través de otro programa deberian ser indicadas.

usted puede elegir si desea barras de desfile o no, y la velocidad del
teclado puede ser programanda en la pestana Fditor .

la apariencia de los programas CNC impresos es controlada en la pes-
tana Imprimir. Defina una cabecera y/o un pie de impresién. Si usted
tiene una impresora a color, puede seleccionar la opciéon de colores.

CIMCO Edit v4 tiene 5 modelos diferentes para maquinas CNC distin-
tas. usted puede programar el comportamiento de las funciones , y cémo
aparece el cddigo NC en la ventana del Editor.La funciéon Encontrar en
el menu Edicién necesita una definicion de cambio de herramienta, Feed
rate change etc.Esta definicién se hace aca.

Dénde encontrar mas informacion.

En El ment Archivo en el manual de referencia todas las funciones de
CIMCO Edit v4son descritas. También se puede acceder a muchas de
las funciones a través de las barras de herramientas.

El capitulo el ment Programacion describe cémo se modifica el com-
portamiento del editor.

la programacion de Tipos de maquina se describe en Pardmetros de
tipos de maquinas.

Si necesita ayuda para instalar una linea de comunicacion serial puede
dirigirse a Programacién DNC y Descripcién de la comunicacién serial.
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Se accede a la ayuda On-line a través del icono 7 ,la tecla F1 ;| o el
botén Help .El capitulo The Help menu le da una introduccién a la
ayuda on-line.
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1.3. Informacion de la licencia

la informacién en este documento estd sujeta a cambio sin aviso y no repre-
senta un compromiso de parte de CIMCO Integration. El software descrito
en este documento puede ser usado o copiado sélo en acordancia con los
términos de la licencia. El comprador puede hacer una copia de seguridad
del software, pero ninguna parte de este manual del usuario puede ser re-
producido ,guardado en un sistema de extraccion, o transmitido en cualquier
forma o por cualquier medio electrénico o mecéanico, incluyendo el fotocopi-
ado y grabacién para cualquier otro propodsito que no sea el uso personal del
comprador,sin un permiso escrito previo de CIMCO Integration.
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TERMINOS DEL USO DEL SOFTWARE - CIMCO Edit v4

Fecha: Junio 2000
Copyright 1991-2000 CIMCO Integration
Software: CIMCO Edit v4 4.x

Aviso:

CIMCO Integration se reserva el derecho de hacer mejoras
al producto CIMCO Edit v4 Software en cualquier momento y sin aviso.

Licencia del Software

Usted tiene el derecho a usar el nimero de licencias del

programa adjunto,el cual ha sido comprado a CIMCO

Integration. Usted no puede distribuir copias del programa

o documentacién relacionada a cualquier persona o compafiia. Usted

no puede modificar o traducir el programa o documentacién relacionada
sin el consentimiento escrito previo de CIMCO

Integration.

Negacién de todas las garantias y responsabilidades

CIMCO Integration no ofrece garantias, expresas o

implicitas, con respecto al software,la calidad de éste,
funcionamiento, comerciabilidad, or aptitud para cualquier propédsito
particular

. El riesgo entero en cuanto a su calidad y funcionamiento

es asumido por el comprador. Si el CIMCO Edit software se prueba
defectuoso luego de realizada su compra, el comprador (y no CIMCO
Integration,sus distribuidores o minoristas) asume el

costo total de cualquier servicio necesario, reparacidén o correccién
y cualquier dafio incidental o consecuente. De ninguna manera

CIMCO Integration serad responsable por dafios directos, indirectos,
resultantes de cualquier defecto en el

software, ain si CIMCO Integration ha sido avisado sobre

la posibilidad de tales dafios.Algunas jurisdicciones no

permiten la exclusién o limitacién de garantias implicitas o
responsabilidad por dafios incidentales o consecuenciales, asi

la limitacién o exclusién arriba mencionada podria no aplicarse a usted.

AVISO: El software adjunto es propiedad y pertenece a CIMCO Integration.
No se permite su uso o el acceso al mismo fuera de los términos dispuestos
en la licencia escrita de CIMCO Integration.
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Derechos de autor (c¢) 1991-2000 CIMCO Integration. Todos los derechos
reservados.

ESTE SOFTWARE CONIENE INFORMACION CONFIDENCIAL Y SE-
CRETOS DE COMERCIO DE CIMCO INTEGRATION.EL USO, ACCESO
O REPRODUCCION ESTAN PROHIBIDOS SIN EL EXPRESO PERMISO
ESCRITO PREVIO DE CIMCO INTEGRATION.

DNC-Max, CIMCO Edit,y el logo CIMCO son marcas registradas de CIMCO
Integration.

Microsoft, Windows, Win32, Windows NT and son marcas o marcas reg-
istradas de Microsoft Corporation.

Otra marca de fabrica y nombres de productos son marcas o marcas reg-
istradas de sus respectivos holders.



Instalacion

Para instalar CIMCO Edit v4 siga las instrucciones dispuestas abajo.

1. Localizar archivos de instalacion.

Si usted ha recibido CIMCO Edit v4 en un CD-ROM abra el directorio
CIMCO Edit v4 en el CD. si recibié CIMCO Edit v4 via e-mail, grabe
el archivo en un directorio temporario.

2. Ejecutar el programa de instalacién.

Inicie el programa de instalacién haciendo un click en el programa de
instalacion de CIMCO Edit v4 :

£

Figura 2.1: Instalacién del programa CIMCO Edit v4.

3. Copiar su archivo de entrada.

Si usted no tiene un archivo de entrada y desea instalar una versiéon de
evaluacién, continie en el préximo paso.

Si usted recibié un archivo de entrada, éste deberia ser copiado al di-
rectorio CIMCOEdit cuando la instalacién es completada.

4. Iniciando el editor por primera vez.

Cuando la instalacién ha sido completada y usted ha copiado su archivo
de entrada, estd listo para iniciar el editor por primera vez. Haga click
en el icono CIMCO Edit en su pantalla.

K,

24
Figura 2.2: CIMCO Edit v4

Cuando el editor es iniciado, verifique que el nombre de su compania
se muestre en el cuadro Licencia para en el sobre casilla, si no es
asi, usted ha olvidado copiar el archivo de entrada en el directorio del
editor.
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2. Instalacién

Nota: si usted estd ejecutando una version de evaluacién, el nombre
de la licencia es Demo version.
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Funciones en CIMCO Edit

las funciones de CIMCO Edit v4 son accesibles a través de los mentes prin-
cipales. varias de las funciones de los mentes también pueden ser accedi-
das desde los botones de las barras de herramientas. Si una funcién puede
ser ejecutada a través de la barra de herramienta, el icono correspondiente
serd mostrado .

3.1. El menu Archivo

En este capitulo se describen archivos en apertura, grabado e impresion. Las
funciones estan colocadas en el mismo orden que en el menu Archivo. Si la
funcién puede ser activada a través de la barra de herramientas de Archivo
o por un atajo de teclas, el icono o la secuencia de las teclas se mostraran
junto al nombre del comando .

33 - @ oo =

Figura 3.1: La barra de herramientas de Archivo.

= Nuevo /& / Ctrl-N

Una ventana vacia serd abierta, lista para el input. Instale el tipo de

maquina para el programa seleccionando de la lista en

» Abrir /& / Cirl-O

la ventana de didlogo abierta del archivo le permite abrir un programa
existente.

» Cerrar / Ctrl-F4
Cierra la ventana en uso. Se le preguntard si desea grabar cambios si
los archivos han sido modificados.

s Cerrar todos

Cierra todas las ventanas abiertas.Se le preguntara si desea grabar cam-
bios para todos los archivos modificados.

| D efault j
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» Grabar /& / Ctrl-S

Graba el programa CNC en uso.

= Grabar como

Graba el programa CNC en uso bajo un nuevo nombre.

» Grabar todo / &

Graba todos los programas CNC abiertos con sus nombres actuales.

s Imprimir / &

Imprime el programa CNC en uso. Este icono estd en la barra de her-
ramientas de Edicién.

Si desea imprimir una parte de programa, marque el drea de interés y
elija Imprimir.
» Programacién de la impresora

La ventana de dialogo para configuraciones de la impresién estd abier-
ta.Por favor dirfjase a el ment Programacién.

e . . = -
» Ultimos archivos abiertos /

Una lista de los archivos usados recientemente. Haga click en la flecha
abajo al lado del icono Open , para abrir archivos usados recientemente.

» Salir / Alt-F/

Salida de Edicién de CNC. Si hay archivos abiertos, que no han sido
grabados, se le preguntara si desea grabarlos.

3.2. El menu Edicion

En este capitulo se describen las funciones ordinarias de la edicién de texto
. Si la funcién puede ser activada a través de la barra de herramientas de
Ediciéon o con un atajo de teclas, el icono o la secuencia de las teclas se
mostraran préximos al nombre del comando.

SRR QXS H4E R

Figura 3.2: La barra de herramientas de Edicion.

Una parte del texto es marcado arrastrando el cursor desde el punto de
comienzo hasta el punto final mientras se presiona el botén izquierdo del
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raton. El color del fondo en el texto marcado es cambiado para indicar el
area seleccionada a.

s Deshacer / 22/ Cirl-Z

deshacer la ultima operacion.

= Rehacer /= / Ctrl-Y

Rehacer la tltima operacién. Usted puede rehacer todas las operaciones
deshechas realizadas desde la ultima apertura del archivo.

» Cortar / & / Ctrl-X

Elimina el texto seleccionado y lo graba en el sujetapapeles.

» Copiar /B / Cirl-C

Copia el texto seleccionado en el sujetapapeles.

» Pegar /@ / Ctrl-V
Pega el contenido del sujetapapeles(lo que fué cortado o copiado segin
lo explicado mds arriba)en la posicién actual del cursor.

» Eliminar / & / Del
Elimina la parte seleccionada del programa CNC.

Para mover una parte de un programa, seleccionar la seccién del progra-
ma que desea mover, ahora Cortar , mover el cursor y usar la funcién
Pegar descrita mas arriba.

» Rangos de marcar/eliminar

En esta ventana de didlogo usted puede especificar un rango de lineas
o numeros de bloque para ser marcadas o eliminadas.

Mark/Delete range of lines HE
Locate range
From line: Toline:
= [E @ [312
From block number: Ta block number:
¢ Juozoo Lol
From previous: To next:
i ITDD| change j i ITDD| change ﬂ
Mark range | Delete range | Update | Cancel I

Figura 3.3: Ventana de didlogo Marcar/eliminar
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Ir a linea/ntdmero de bloque Ciri-J

Pasar a bloque o nimero de linea.

Seleccionar todo Ctri-A

Selecciona el programa CNC entero.

Encontrar # Ctri-F

En la casilla de didlogo que aparece a continuaciéon usted puede especi-
ficar una secuencia de texto y buscar la misma en todo el programa
CNC. Puede elegir una de las operaciones de herramientas en lugar de
una secuencia de texto .

Encontrar préximo & F3

Encuentra la préxima ocurrencia de la secuencia de texto buscada en
el programa CNC .

Encontrar anterior % Shift-F3

Encuentra la ocurrencia previa de la secuencia especificada buscada en
el programa CNC .

Reemplazar

Reemplaza una secuencia especificada en el programa CNC con otra
secuencia. Especifique la secuencia buscada y la secuencia substituta
en la casilla de dialogo .

Insertar archivo

Inserta un archivo en la posicién actual del cursor.

Anadir archivo

Anade un archivo al final del presente programa CNC .

El menu de funciones NC

Este capitulodescribe las funciones que se refieren a la apariencia del pro-
grama CNC.Por ejemplo los comandos y los nimeros de bloque pueden ser
cambiados. Si la funcién puede ser activada a través de la barra de herramien-
tas de NC, se mostrara un icono proximo al nombre del comando.

HO10 o1 NEZ
HOozo HOP: N33

%8| 8 B o

Figura 3.4: La barra de herramientas NC.
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EL MENU DE TRANSMISION
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3.4.

1o

Insertar ntimero de bloque / # / Ctrl-T

Inserta niimeros de bloque en el programa CNC (o renumera los niimeros
de bloquesi algin ya existe en el programa CNC).

Hoio

Quitar nimeros de bloque / #

Elimina todos los nimeros de bloque del programa CNC.

Quitar espacios en blanco / %

Elimina todos los espacios en blanco y tabulaciones del programa CNC
(caracteres de espacio en blanco).

Insertar espacios en blanco / 3%

Inserta espacios entre los comandos en el programa CNC, alli donde
éstos no existen entre dos comandos. Los espacios existentes son dejados
como antes.

Maytsculas

Cambia el texto a mayusculas.

Mintsculas

Cambia el texto a minusculas.

préximo cambio de herramienta / &

Encuentra el proximo cambio de herramienta en el programa CNC.

Cambio de herramienta previo / #

Encuentra el cambio de herramienta previo en el programa CNC.

encontrar rangos X/Y/Z

Encuentra los valores mas altos y mas bajo de X, Y, Z, A, B, C, F, y
en el programa CNC.

Detener una operacién extensa / ™

Detiene una operacion extensa,como la renumeracion de archivos grandes.

El menu de Transmision

En este capitulo se describen las funciones relativas al envio de archivos desde
y hacia maquinas CNC. Las funciones se pueden realizar a través de la barra
de herramientas de Transmision. La barra de herramientas se muestra abajo,
y cada icono se muestra proximo al nombre del comando.
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WY P2 V2 WS - U2 - | Vo [achine2 af=]

Figura 3.5: La barra de herramientas DNC de enviar/recibir.

Nota: El editor debe tener licencia para operaciones DNC para usar esta
barra de herramientas.

« Enviar / ¥

Transmite el programa CNC en uso a la maquina seleccionada.

= Recibir / ¥
Recibe un programa CNC desde una maquinaseleccionada, abriendolo
en una nueva ventana w.

= Recibir en ventana actual / ¥

Recibe un programa CNC dentro de la ventana en uso.

» Enviar archivo / %8

Transmite un archivo a una maquina seleccionada.

= Recibir archivo / %@
Recibe un programa CNC desde una méquina seleccionada, grabiandolo
como un archivo.

» Estado / %

Da una lista del estado de transmisiones y/o recepciones en curso.

» Programacién DNC /
Configura los pardmetros de DNC en la Edicién de CNC.

3.5. El menud de comparacién de archivos

En esta seccion se describen las funcionesusadas para comparar dos archivos.
usted inicia la comparacién de dos archivos eligiendo los archivos que de-
sea comparar. Los archivos son puestos en una ventana de doble marco, y
usted puede iniciar la busqueda de diferencias .Para salir de la ventana de
Comparacién de Archivos use el punto del menu Finalizar comparacion de
archivos o el botén .

las funciones pueden ser activadas a través de la barra de herramientas de
Transmision. Algunas de las funciones tienen un atajo de teclas. Los iconos
y secuencias de teclas se muestran proximos al nombre del comando.
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Figura 3.6: La barra de herramientas de comparacién de archivos.

Nota: el editor debe tener una licencia para comparaciéon de archivos para
usar esta barra de herramientas.

» Préxima diferencia / % / Ctril-down
Encuentra la proxima diferencia.
» Diferencia previa / & / Ctrl-up
Va a la diferencia previa.
» Sincronizar izquierda a derecha / & / Ctri-right

Sincroniza diferencias actuales desde la izquierda a la derecha.

» Sincronizar derecha a izquierda / &8 / Ctri-left

Sincroniza diferencias actuales desde la derecha a la izquierda.

» Ir a la primera diferencia / ®

Va a la primera diferencia.

s Ir a la dltima diferencia / &

Va a la dltima diferencia.

» Comparar con ventana /

Compara el archivo de la ventana en uso con un archivo en otra ventana.

» Comparar con archivo / &
Compara el archivo de la ventana en uso con un archivo.El otro archivo
es abierto a través del cuadro de didlogo de abrir archivo o.

» Comparar archivo con archivo / &
Compara dos archivos que aiin no estdn en una ventana. Los archivos
son abiertos usando el didlogo de apertura.

» Programacién /

El comportamiento de las funciones de la Comparacion de Archivos son
cambiados a través de los pardmetros del Tipo de Maquina.

Para ir linea a linea de una diferencia a otra, marque la opcién ’Linea
actual’.
» Detener comparacién de archivos /

la Comparacién de Archivos es detenida y ambos archivos quedan abier-
tos.
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3. Funciones en CIMCO Edit

3.6. el menu Programacion

La programacion se describe en detalle en los capitulos el ment Programacién
and Parametros de tipos de maquinas.

Puntos del ment Programacién para CIMCO Edit en general

= Global
Parametros globales.Por favor dirigirse a section 4.1 para mayor infor-
macién.

= Editor

Parametros para el editor.Por favor dirigirse a section 4.2 para mayor
informacion.

3.6.1. Items del meni para programar Modelos de Maquina

Hay un conjunto de pardmetros para cada modelo de maquina. Por favor
dirigirse a section 5 para mayor informacion.

= Colores
Parametros de color, para destacar comandos especificos, comentarios
y selecciones.

= Niimeros de bloque

Parametros de la numeracién de bloques en el programa CNC.

= Modelos de maquinas

parametros de la sintaxis del programa para los diferentes modelos de
maquina.

3.6.2. Items del menu para comportamiento de barra
de herramienta

» Mostrar Barra de Estado

Seleciona cuando la linea de estado debe ser visible y cudndo no.

s Mostrar Barra de Herramientas

ciona cudl de las barras de herramientas deben mostrarse.
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3.7. El menu Ventana

Esta seccién describe como pueden ordenarse las ventanas menores que con-
tienen los programas CNC.

» Cascada

Ubica los archivos abiertos en cascada superpuesta en la ventana.

= Acomodar

Ensambla los iconos de los programas CNC minimizados en la esquina
inferior izquierda de la ventana.

= Cuadros Horizontales

Ubica los archivos abiertos en ventanas del editor horizontales en la
ventana del programa.

s Cuadros Verticales

Ubica los archivos abiertos en ventanas del editor verticales en la ven-
tana del programa.

3.8. The Help menu

El sistema de ayuda on-line es explicado en Using on-line help.

» Ayuda On-line / F1

Abre el archivo de ayuda on-line.

= Acerca de
Muestra informacién sobre CIMCO Edit v4 y CIMCO Integration.
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Programacion del Editor

Esta seccién describe como configurar parametros generales de CIMCO.

4.1. Parametros del Programa General

Si desea cambiar los pardmetros del programa que conciernen al programa en
general, ingrese el ment Programaciény haga un click en la Programacién
Global. El didlogo de configuracion general se muestra abajo:

Setup Program H

General | Editar I F‘rintingl

— General program setting:
ik ¥ Protect read-only files
™ Bemember window pogition ¥ Save backup file [ BAK)
¥ Open windows masimized ¥ Check extemal changes
IV warning beeps ¥ Open file multiple times
Language:
JUS English =l

Default |
ok I Cancel |

Figura 4.1: Programacién general.

= Iniciar maximizado

Cuando este cuadro es marcado PRODadoUCT;comenzard siempre
maximizado, es decir, llenando toda la pantalla.

= Recordar posicién de la ventana
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4.2.

Cuando este cuadro es marcado, se da al editor el mismo tamafio y
posicién que la dltima vez que fué usado.

Abrir ventanas maximizadas

Cuando este cuadro es marcado, las ventanas de edicidn seran abiertas
maximizadas.

Sonidos de advertencia

Marcar este cuadro si desea escuchar sonidos de advertencia (apdguelo
para operaciones silenciosas).

Proteger archivos de sélo lectura

Marcar este cuadro para prevenir la modificacién o edicién de archivos
de sdlo lectura.

Revisar cambios externos

Cuando este cuadro es marcado, el editor controlard si un archivo es
modificado fuera del editor.

Si un archivo es modificado fuera del editor, usted sera avisado. Se
le preguntard si desea recargar el archivo. Si elije hacerlo, cualquier
cambio realizado desde la tltima grabacién se perderd .

Abrir el archivo multiples veces

Marque este cuadro si desea poder abrir el mismo archivo en més de
una ventana del editor r.

Idioma

Seleccione el idioma a ser usado en los mentes y didlogos.

Nota: El cambio de idioma no tendrd efecto hasta que el programa sea
reiniciado.

Editor settings

Haciendo click en el Editor en el meni Programacién se mostrara la
ventana del editor (ver abajo). En esta ventana usted puede configurar los
parametros para el editor.



4.2. EDITOR SETTINGS

23

Setup Program EH

General  Editor IPrintingl

— Editar zetting:
™ Eeyboard acceleration [T Backspace at start of line
™ Prompt when unsble to undo ™ Replace from top
™ Wertical scroll bar [T Beplace tabz with zpace
™ Harizontal scooll bar ™ Show replaced count
™ Use vitual space I | Fad it bats

— Block mode

™ Mark to end of line

— Font settings

NO100 X100 ¥100 I.200 J.200
Select Font |
Drefault |
] 8 I Cancel |

Figura 4.2: Ventana de programacién de Edicion

Aceleracion del teclado

Permite al cursor moverse més rapido.

Advertir imposible deshacer

Cuando se activa, usted serda advertido cuando se estd por llevar a
cabo una operacién (por ejemplo, renumerar un archivo extenso) que
no puede ser deshecha. Si se desactiva, la advertencia no aparecera.

Barra vertical de desfile

Activa la barra de desfile vertical.

Barra horizontal de desfile

Activa la barra horizontal de desfile.

Usar espacio virtual

permite al cursor moverse en un espacio que actualmente no contiene
texto.

Backspace al inicio de la linea

Previene el ensamblado de las lineas usando la tecla backspace.
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= Reemplazar desde arriba
Cualquier opcién de busqueda y reemplazo comenzaran automatica-
mente desde el comienzo del archivo.

= Reemplazar tabular con espacios
Inserta espacios cuando la tecla de tabulacién es usada, y reemplaza
tabulaciones existentes con espacios cuando un archivo es abierto.

= Mostrar nimeros de reemplazos
Muestra el ntimero de secuencias que fueron reemplazadas después de
usar la funcién Reemplazar todas .

= Pad con tabulaciones
Usa tabulaciones para llenar grandes espacios vacios en espacio virtual.
(Por favor dirijase a Use virtual space above.)

= Marcar hasta final de la linea
Si una linea entera es seleccionada, la indicacién continia a través de
espacio virtual hasta el otro lado de la ventana.

= Copiar sin seleccion
Le permite copiar la linea en que se encuentra el cursor, sin marcarla
como una seleccion.

= Disposiciones de la fuente

Haga un click en Elegir fuente para cambiar la fuente usada en la
ventana del editor.

4.3. Programacion de la impresora

Para cambiar pardmetros de la impresora, elija Programacién de la impre-
sora del mend File . El cuadro de configuracion de la impresora se muestra
abajo:
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Setup Program HE
General | Editor F'rintingl
— Print aption:
Template
I Syntax highlioht L
IDefauIt j
I Use colars Frinter font
I Prirt headers I Font |
Left margin Fiight margin
™ Use template I I
™ Baw print Faper width: Faper herght:
™| Serd form feed ISD IE"1
— Header/Footer
Header Left Header Eenter Header Hight
FoatenLeft FoatenCemter Eaater Bight
Print Test | Default |

] 8 I Cancel |

Figura 4.3: Programacion de la impresora.

Destacar sintaxis

Use negrilla e Itdlica para destacar comandos NC y comentar-

ios.

Usar colores

Permite la impresién en colores.Para esto se necesita una impresora a

color.

Imprimir encabezamientos

Imprime encabezamientos en cada pagina.

Imprimir pies de la impresién

Imprime pies de la impresion en cada pagina.

Usar modelo

Aplica un modelo de impresién predefinido.Un modelo contiene defini-

ciones de diferentes encabezamientos y pies de impresion.

Impresién simple

Produce una impresién simple del texto.
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» Send form feed

Sends a form feed after every printed page.

= Modelo
Seleccionar uno de los modelos de la lista que se muestra.Un modelo
contiene definiciones de diferentes encabezamientos y pies de impresién.
= Fuente de la impresora

Selecciona el tamano y tipo de fuente para la impresion.

» Margen izquierdo/Margen derecho

ogramacioén de la impresora Especifica el tamano de los margenes en

»”

centimetros .Si los mérgenes estan en pulgadas agregue ”in”.

Ejemplo:Para especificar un margen de una pulgada ingrese ”Iin”.

= Ancho del papel/ Largo del papel

Especifica el tamano del papel,en ancho y largo del papel en caracteres.

» Encabezamiento/ Pie de la impresién

Use estos cuadros para especificar los contenidos de los encabezamientos
y el pie de la impresion.

Se pueden elegir las siguientes opciones:

° %p

numero de pagina
o %P

page count
o %f

Nombre del archivo
o %F

file name with path
o %t

Hora
o %d

fecha
o %c

Nombre de la compaiia

Cuando se oprime el botén Imprimir prueba se imprimird una pagina de
prueba.
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Parametros de tipos de
maquinas

Esta seccién describe cémo configurar parametros de los tipos de méquinas.

Los parametros de los tipos de maquinas determinan cémo llevar a cabo renu-
meraciones, cémo buscar cambios de herramientas, dénde grabar archivos etc.

5.1. Colores

Para definir los colores usados para destacar con un tipo de maquina determi-
nado, elija Colores del menti Programaciéno haga un click en configurar
colores Bl. El cuadro de configuracién de colores se muestra abajo.

Setup Machine Types H

Calars IBIoc:k numbersl t achine templatesl Load.-"SaveI File comparel

— Color setting:
Machine Type:

™ Use colors
= | llse o ars il aks:

| Text color B Comments color

J Background colar . Value colars

J Block color . Test in block color
— Letter color

(|| (I e coionto b Retzer
D |:| I= | gl eolr b braling diits
i = [

™ &pply colors to all types

Default |
ok I Cancel |

Figura 5.1: Programacion del color.

= Tipo de maquina
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Lista de los diferentes modelos de méaquinas disponibles.

= Usar colores

Destacar con colores en el archivo.

= Usar colores en bloques

Destacar con colores dentro de un bloque seleccionado.

= Color del texto
Se refiere al color usado para el texto, cuando Usar colores no se ha
elegido.

= Color del fondo

El color de fondo usado para ventanas del editor.

= Color del bloque

El color de fondo dentro de una seleccion.

= Color de los comentarios
El color usado para comentarios, como fué definido por el Comment
start y Comment end, o el simbolo Block Skip en la tabla de configu-
raciéon de Modelo de maquina .

= Valores de color

El color usado para valores numéricos.

= Texto en color del bloque
El color usado para texto dentro de una seleccién, si Usar colores en
blogques no se ha marcado.

= Colores de las letras

hacer doble click en una letra para elegir un nuevo color.

= Aplicar color a letra siguiente
Si se selecciona esta opcién,los colores seleccionados seran aplicados a
cualquier letra que continte a la letra seleccionada.

= Aplicar color a digitos siguientes

Si se selecciona esta opcion,los colores seleccionados seran aplicados a
cualquier digito que continte a la letra seleccionada .

Nota: Las disposiciones de color sélo afectardn al modelo de maquina selec-
cionado, a menos que Aplicar colores a todos los tipos de maquinas
sea marcado al pie de la ventana.



5.2. BLOCK NUMBERS 29

5.2. Block Numbers

Para configurar renumeracién y /o numeracién automaética de bloques,seleccione
Numeros de bloque del meni Programacion, o haga click en el icono de
N

configuraciéon de numeracion de bloques ¥:.El cuadro de configuracion de
nimeros de bloque se muestra abajo:

Setup Machine Types H

Colors  Block numbers | Machine templatesl Loada’Savel File comparel

— Renumber setting:
Machine Type:

IGeneric 150 j

™ Auto block numbering [™ Disable unda prampt for large files.

™ Auto indent lines ™ Inzet whitespace after

— Block format
Format: Start with: Restart eveny:

o001 |

1
|

o line:

[
Interval: FErom line:
[

i0 |

Precede lines with: Skip lines starting with:

Default |
ok I Cancel |

Figura 5.2: Configuracién de niimeros de bloque.

= Tipo de maquina

Aqui usted selecciona el modelo de méaquina para el cual se edita la
numeracion de bloques.

= Numeracién automatica del bloque

Inserta nimeros de linea autométicamente, de acuerdo al formato de-
scrito. Si usted crea una linea nueva(después de las existentes), el
ntmero de la linea nueva estara regido por el niimero de la linea prece-
dente y el pardmetro para Intervalo.Si usted inserta una linea en un
programa existente, el nimero de la nueva linea estard en el medio
entre la linea precedente y la linea siguiente .

= Dar sangria a lineas
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Inserta sangrias en lineas nuevas.La sangria se ubica al mismo nivel que
la linea superior.
Advertencia de Imposible Deshacer para archivos extensos

When this is switched off, you will be told, when you are about to
renumber a large file, which cannot be undone. If this is switched on,
no such warning will appear.

Insertar espacio en blanco posterior

Inserta un espacio después de cada nimero de bloque.

Formato

Se proporciona una lista de formatos de nimero de bloque disponible.
Nétese, que esto no limitardel nutimero de digitos en el nimero de la
linea. Si usted desea limitar el numero de digitos, debe especificar un
nimero de linea maximo en el cuadro Reiniciar cada .

Iniciar con

hace posible especificar el valor inicial del nimero de bloque .

Reiniciar cada

Especifica ctiando el niimero de linea debe reiniciarse.Este niimero es
igual al niimero de linea méximo.

Intervalo

Aqui usted selecciona el intervalo en que el nimero de bloque debe
incrementarse, para cada bloque. Si usted selecciona una de las opciones
"Auto...” el nimero seleccionado es el nimero de bloque méaximo , y el
intervalo serd seleccionado para distribuir los nimeros de bloque de la
manera mas uniforme dentro del limite senalado por el maximo ntmero
de bloque.

Desde linea

Especifica la primera linea en el programa, a la que se le dara un niimero
de linea.

Hasta linea

Si se escribe acd un numero positivo, éste especifica la tltima linea
que sera renumerada, contando desde el comienzo del programa. Si se
especifica un valor negativo (-N), las tltimas lineas N (contando desde
el final del programa) no serdn renumeradas.
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» Preceder las lineas con

Le permite ingresar una secuencia que sera insertada antes del ntimero
de linea. Para maquinas del tipo ISO type normalmente es la letra N.

= Saltear lineas comenzando con

Define que las lineas que comienzan con una secuencia y/o caracteres
particulares deben ser omitidas. Secuencias miltiples pueden ser es-
pecificadas usando una ’,” como separador. Si usted desea omitir lineas

comenzando con ’,’, especifique con ’,,’.

5.3. Modelos de maquinas

Para configurar comandos y caracteres especificos de la maquina, seleccione
Modelos de la maquina de Programacion.El didlogo de configuracion
de modelos de la maquina se muestra abajo :

Setup Machine Types H

Colors | Block numbers  Maching templates | Loadeavel File comparel

— Machine Parameter
Machine Type:

IGeneric 150 j

IT Elock Skip Program Start:
4
IT Comment start I
Program End:
IT Comment end

B3
I._ Decimal point

— Commard

Command: Test:
I Tool change j |

Format:

[ME Delete |

Default |

oK | Cancel |

Figura 5.3: Configuracion del tipo de méaquina.

= Tipo de maquina

Seleccione de esta lista el modelo de la maquina a editar.
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Se deben especificar los siguientes caracteres especiales :

Salteado de bloques, inicio del comentario,final del comentario, punto
decimal,inicio del programa y final del programa

5.3.1. Comandos de la maquina

Aqui usted puede anadir, modificar o eliminar comandos del modelo de
maquina.

= Comando

Una lista de comandos de la cual puede seleccionar .

= Formato

especificacion del formato de la secuencia para elcomando.

= Probar
Ingresando una secuencia usted puede probar el comando seleccionado.

Nota: el encabezamiento cambia de Prueba: No aceptada a Prueba:
Aceptada,cuando una secuencia es ingresada y reconocida como un co-
mando valido.

= Anadir nuevo

Oprima este botén para anadir un nuevo comando.

» Eliminar

Oprima este botén para eliminar un comando .

Nota: No se pueden eliminar los comandos built-in.



5.4. CARGAR/GRABAR 33

5.4. Cargar/Grabar

Para configurar pardmetros de cargar/grabar, seleccione Modelos de la
madaquinadel mend Programaciény haga un click en la pestana Cargar/Grabar.
El didlogo de configuracién de Cargar/Grabar se muestra abajo :

Setup Machine Types H

Colors I Block numbersl Machine templates  Load/Save | File comparel

 Load/5 ave

Machine Type:

Default extensior: Additional extensions:

Drefault load path:

Drefault zave path:

IS m)

Diefault |
ok I Cancel |

Figura 5.4: Configuracién de Cargar/grabar.

= Tipo de Maquina
Aqui usted puede seleccionar el modelo de maquina para el que se desea
cambiar los pardmetros de Cargar/Grabar .

= Default extension

Specify a default extension to use.Esta extension serd anadida al final
de cualquier archivo nuevo grabado, a menos que se especifique una
extension en la ventana de ’Grabar como’

» Extensiones adicionales

Define extensiones adicionales de archivos asociadas con su tipo de
maquina, .

Las extensiones determinan el tipo(s)de archivo(s) que usted desea abrir (so-
lamente archivo(s) con la extensién(es) definidas aqui seran mostradas en una
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ventana ’Abrir archivo). Usted puede definir més de una extensién usando
una coma ’,” commo separador.

s Default load path

Esta funcién especifica el default load path,que es donde el cuadro de
didlogo archivo abierto apuntard primero. If no path is defined el
ultimo directorio del que usted cargd un archivo seréd usado.

Click on the folder button to browse to an adequate load path.

= Default save path

esta funcién especifica the default save path,que es donde el cuadro
de didlogo grabacién de archivo apuntard primero, cuando usted
desea grabar un archivo nuevo del tipo seleccionado, o cuando se usa
el mentu archivo grabado como . If no path is defined el ltimo
directorio en el cual usted grabd un archivo serd usado .

Oprima el botén de la carpeta para rastrear un adequate save path.

5.5. Parametros de Comparacion de archivos

Para configurar pardmetros de comparacién de archivos, seleccione Progra-
macién del menti Comparacién de archivos o haga click en el icono de
Programacion de comparacién de archivos E' en la barra de herramientas de
comparacion de archivos. El cuadro d didlogo de comparacién de archivos se
muestra abajo:



5.5. PARAMETROS DE COMPARACION DE ARCHIVOS

35

Setup Machine Types EH

Colors | Black numhersl M achine templatesl Load/Save File compare |

— File compare setting:
Machine Type:

I Genenc 150 j
WV Single line step ¥ Jump to nest difference after sync.
¥ Mark Changes only ¥ Start at first difference.

W Use smart marking
W Use fast compare

¥ Use tab to switch windo

. Background for different lines . Color for mizsing lines
— |lgrnore Optior:

¥ Igrore Block numbers W Ignore Cass

IV Ignore ‘white spaces V¥ Ignore Mumeric format

™ lgnore Comments

™ Apply zettings to all machine types

] 8 | Cancel |

Figura 5.5: Configuraciéon de comparacion de archivos.

= Tipo de maquina

Aqui usted selecciona el modelo de maquina para el cual desea editar

la configuracién.

» Linea actual

Destaca sélo la diferencia en la linea actual.

= Marcar cambios solamente

Solo se destacard la diferencia, no la linea entera.

= Usar marcado avanzado

Se marcard no sélo la parte diferente del comando sino todo el comando,

si éste contiene diferencias.

s Usar comparacién rapida

Seleccione esta opcién para permitir una comparacién rapida. Cuando
se usa esta caracteristca en archivos extensos, es posible usar la carac-
teristica de sincronizacién sin tener que re-comparar el archivo entero

cada vez que dos diferencias son sincronizadas. k
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= Usar tabulaciones para cambiar ventana

usted podra pasar de una a otra de las ventanas de los dos archivos
que estdn siendo comparados con la tecla de tabulaciones.Note que
cuando esté usando esta caracteristica, no puede insertar tabulaciones
en ninguno de los archivos utilizados.

= Préoxima diferencia luego de sincronizacién

Seleccione esta opcién para validar la caracteristica de comparacién
rapida.Cuando se utiliza la comparacién rapida en archivos extensos,
es posible usar la caracteristica de sincronizacién sin tener que re-
comparar el archivo entero cada vez que dos diferencias son sincronizadas

= Comenzar en la primera diferencia

El editor pasard automéaticamente a la primera diferencia, cuando am-
bos srchivos han sido cargados loaded.

Se usan colores para indicar las diferencias. Usted puede elegir los colores
haciendo un click en uno de los dos botones que se muestran abajo. Apare-
cerd una carta de colores.

Oprima el botén Fondo para diferentes lineas para seleccionar el color
de fondo para destacar dreas que son diferentes.

Oprima el botén Color para lineas faltantespara seleccionar el color de
la wave line usada para destacar la posicién de lineas faltantes.

5.5.1. Ignorar opciones.

s Ignorar nameros de bloque
Los valores de numeros de bloque seran ignorados, al igual que la
presencia/ausencia de nimeros de bloque (es decir, se ignorard si hay
nimeros de bloque en uno de los archivos y no en el otro).

= Ignorar espacios en blanco
Los espacios en blanco seran ignorados. Los caracteres de espacios en
blanco son espacio (ASCII 32) y tabulacién (ASCII 9).

= Ignorar comentarios

Cualquier cosa dentro de un comentario serd ignorado. Para que esto
funcione, usted debe haber especificado correctamente los caracteres
de ’Inicio de comentario’ y ’'fin de comentario’ para este modelo de
maquina en la tabla 'Modelos de maquina’.
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s Ignorar minudsculas y mayusculas
Se ignorara si uno de los programas contiene mintsculas, y el otro
MAYUSCULAS.

= Ignorar formato numeérico

los ceros que se encuentren antes o después seran ignorados, al igual
que el simbolo '+’ por ejemplo ’X+414.10’ coincide con 'X14.1’ cuando
se utiliza esta opcién.
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Programacion DNC

si usted desea configurar los parametros para comunicacion entre la PC y una
maquina seleccionada, puede hacerlo de dos maneras. Usted puede seleccionar
Programaciéon DNC del meni Transmision, elegir la maquina deseada
y oprimir Programar. O usted puede seleccionar la maquina deseada en la
barra de herramientas de comunicacién, y presionar el icono de configuracién
DNC & en la barra de herramientas d comunicacion.

Si elige Programacion DNC del ment Transmisiénaparecerd la siguiente
ventana:

DHC Setup HE

— Machine
I achine 1

— Configuration
Protocal:

IStandard Serial Protocal j

Part information:

| COMz2, 3600, 7E2
Machine Type:
I Generic 150 j

Setup |
wﬂq Bename | Add Mew | Delete | ok

Figura 6.1: Ventana de programacién de DNC.

= MAaquina
si hay varias maquinas conectadas a la computadora usted puede selec-
cionar con qué maquina comunicarse o configurar .

= Protocolo

Aqui usted selecciona el protocolo de comunicacién para la maquina
seleccionada. Note que usted no puede seleccionar un protocolo para
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el cual no tiene licencia. Si lo intenta, la computadora seleccionard au-
tomaticamente el protocolo usado anteriormente.
Informacién de acceso

Muestra brevemente lo mas significativo de los parametros de la maquina.

Tipo de maquina

Muestra una lista de diferentes maquinas, que pueden ser usadas como
modelos.

Programar

Ingresa el cuadro de configuracién para la méquina seleccionada .

Eliminar

Presione este botén para eliminar una configuracién .

Anadir nuevo

Presione este botén para anadir una nueva configuracién .

Otro nombre

Presione este botén para dar un nombre nuevo a una configuracion .
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6.1. Programacion de acceso

Para cambiar pardametros DNC, seleccione Programacién DNC del ment Trans-
misién o presione el botén programacién DNC en la barra de herramientas
de Transmisién .

El cuadro de configuracién de acceso basico se muestra abajo:

Machine 2 2]

Part IHeceivel Transmitl Wersion infol

— Sefial port zetting

Part: Stop bits: Parity:
[EETEm—- | =zl Even i
B aud rate: Data bits:
2500 =7 =l

— Flow contral settings
Flaw contral: ™| Enable TR
[Hardvare = F e e

—&dvanced paort setting:

I™" Check parity I Hon character
I H[438] | [rsert amparity emor I Hoff character

Drefault |
] 8 I Cancel |

Figura 6.2: Parametros de acceso basico.

= Acceso

Lista de los accesos seriales en su PC. Seleccione el que desea usar con
esta configuracién de méquina.

= Baud rate

La velocidad de transmisién, en bits por segundo .

= Detener bits

The number of stop bits appended after each character in the commu-
nication to separate the data bits.

= Bits de datos

El nimero de bits en cada caracter.
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= Paridad

Un método de controlar errores, que indica si una transmisién se ha
realizado o no.El método puede operar de diferentes modos :

Ninguno.Se selecciona si el control de errores de paridad no se va a
usar.

Even parity. An even number of 1’s in each character.

0Odd parity. An odd number of 1’s is used in each character.
Mark parity. The parity bit is always ’1’ and the line is "low’.
Space parity. The parity is always 0’ and the line is ’high’..

Control de flujo

El procedimiento de handshake para sincronizar la comunicacion entre
la computadora y el control.El handshake de software usa el caracter
XON/XOFF ASCII el handshake de hardware usa las lineas de control
RTS/CTS en las especificaciones de comunicacién RS-232.

Parametros de acceso avanzados

Si usted desea que CIMCO Edit v4 advierta errores de paridad, marque
la casilla Controlar paridad. Cada vez que ocurre un error el caracter
especificado es insertado en el archivo en el punto de recepcién.

Caracteres XOn and XOff no standard pueden ser especificados.
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6.2. Parametros de recepcion

Para configurar pardmetros de recepcion, haga click en la tabla Recibir.El
cuadro de configuracién de la recepcién se muestra abajo :

Machine 1 H

Part  Receive |Transmit| Wersion infa |

— Receive zefting:

CRALF: Stark trigger:

I.&uto j

Ot lines containing: End trigger:

Fiemove characters: Feceive timeout [seconds):

Jastio =] [5000 =

—Advanced receive setting:

[~ Send®0n

Send at start of reception:

Drefault |

Cancel |

Figura 6.3: Pardmetros de recepcion.

« CR/LF
Use this field to specify the line feed character(s).

Si usted selecciona Auto, el DNC tratard de autodetectar la combi-
nacién CR/LF usada. Si la mdquina lejana no usa ninguna de las com-
binaciones standard de ASCII 13 y ASCII 10,debe ingresar la combi-
nacién CR/LF manualmente.

la combinacién normal es ASCII 13 seguido de ASCII 10. ASCII 13
y ASCII 10 no tienen representacion en caracteres,por ello deben ser
ingresadas como \13 y \10 respectivamente.

= Omitir lineas conteniendo

Excluye lineas conteniendo uno o mas caracteres seleccionados. La con-
secuencia de ingresar algo aqui es que cualquier linea conteniendo uno
de esos caracteres o secuencias serd descartado cunado se lo reciba.



44

6. Programacion DNC

= Quitar caracteres

Los caracteres seleccionados seran quitados automéaticamente de la cor-
riente recibida.Usted puede seleccioanr 'Ninguno’, ’ASCII 0’ o "Todo
abajo de ASCII 32’ del ment que se ofrece si uno de esos es apropiado.

= Start trigger

A start trigger es el simbolo(s) que indica que CIMCO Edit v4 debe
comenzar a grabar la informacién que estd ingresando. Si no se usa un
start trigger y por consiguiente el cuadro es dejado vacio, CNC-Edit
comenzara a grabar desde el comienzo del archivo.

» End trigger

A end trigger es el simbolo(s) que indica que CIMCO Edit v4 debe
detener la grabacién de la informacién que esta ingresando. Si no se usa
un end trigger y por consiguiente el cuadro es dejado vacio, CIMCO
Edit v4 continuara grabando hasta el final del archivo,donde ocurre un
descanso.

» Receive timeout in seconds

Indica el tiempo de demora después de que el ultimo caracter ha sido
recibido de sde la méuina lejana hasta que la computadora concluye
que la recepcién ha terminado.Si no se ha especificado un end trigger
usted debe especificar un valor aqui, o deberd detener el proceso de
recepciéon manualmente desde el cuadro de estado de la recepcion .

= Enviar XOn
Cuando se marca este cuadro, el DNC enviara un caracter XOn cuando
esté listo para recibir informacién.

= Enviar al comienzo de recepcién

Usar este cuadro para especificar una secuencia que deberia ser enviada
al CNC cuando una operacién de recepcién es iniciada.

Nota: cuando se ingresan caracteres en uno de los campos de entrada de
caracteres, los caracteres pueden ser ingresados de dos maneras. usted puede
ingresar los mismos caracteres, como $*, o puede ingresar los valores ASCII
de los caracteres, como \36\42.($ tiene el nimero de cédigo ASCII 36).

6.3. Parametros de transmision

Para configurar parametros de transmision,haga click en la tabla Transmi-
tir.El didlogo de configuracién de trnasmisién se muestra abajo :
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Machine 2 2]

Fot | Receive Transmit |Version infa |

— Tranzmit zetting:

CRALF: Break after receiving characters:
I =

Send at start of feed: Handzhake timeout [zeconds):
Send at end of feed: Delay before each line [ms]:

Omit lines containing:

™ Remove white spaces ™ Beplace tabs with spaces

—Advanced transmit setting

I it for e

Drefault |
] 8 I Cancel |

Figura 6.4: Programacion de transmisién.

CR/LF.

en este cuadro usted puede seleccionar el caracter(s) de carriage-return
or line-feed del menu que se ofrece, o puede ingresarlos manualmente..
ASCII 13 and ASCII 10 no tienen representacion en caracteres, por ello
deben ser ingresados como \13 y \10 respectivamente.

Enviar al comienzo de la alimentacion

Aqui usted puede especificar un caracter o secuencia que debe ser en-
viado al comienzo de la transmision .

Enviar al final de la alimentacién

Aquif usted puede especificar un caracter o secuencia que debe ser en-
viado al final de la transmisién .

Omitir lineas conteniendo

Excluye lineas conteniendo uno o més caracteres seleccionados. La con-
secuencia de ingresar algo aqui es que cualquier linea conteniendo uno
de esos caracteres o secuencias no sera transmitida.

Interrumpir después de recibir los caracteres
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Finaliza la transmision al control después de que un nimero especifi-
cado de caracteres ha sido enviado, incluso si el programa no esté ter-
minado. Si este cuadro se deja vacio, cualquier caracter entrante es
ignorado .

= Pausa del handshake en segundos

el tiempo elegido que CIMCO Edit v4 debe esperar después de recibir
una senal de interrupcién del flujo desde una maquina lejana, antes de
finalizar la conexién. Si no se especifica ningun valor del tiempo que
debe esperar, entonces esperard hasta que se reciba un inicio de flujo.

= Demora antes de cada linea en ms

El tiempo que CIMCO Edit v4 debe esperar antes de empezar a trans-
mitir una linea nueva, dado en milisegundos.

= Quitar espacios en blanco

espacios en blanco y tabulacioes son quitados automa&aticamente del
archivo transmitido a la maquina lejana. Esta caracteristica es acti-
vada marcando la casilla.

= Reemplazar tabulaciones con espacios

Reemplaza tabulaciones con espacios antes de enviar el archivo a la
maquina lejana. Esta caracteristica es activada marcando la casilla.

= Esperar por Xon

Esta casilla es marcada si usted desea que Edicién de CIMCO Edit
v4 espere por un Xon antes de transmitir la informacion.Esta opcion
sblo esta disponible si el handshake del software estd validado en los
pardmetros de acceso .

Nota: Cuando se ingresan caracteres en uno de los campos de ingreso de
caracteres, el caracter puede ser ingresado de dos maneras. Usted puede in-
gresar los mismos caracteres, como $*,0 puede ingresar los valores ASCII de
los caracteres, como \36\42.
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Descripcion de la
comunicacion serial

Esta seccion contiene informacién sobre cémo construir un cable serial stan-
dard, y una unidad de loopback.

7.1. RS-232 / RS-422 / RS-485

7.1.1. RS-232

Posiblemente el standard de comunicacién més utilizados es RS-232.Esta im-
plementaciéon ha sido definida y revisada varias veces,y es con frecuencia
nombrada como RS-232 o EIA/TIA 232. la computadora PC IBM definid el
acceso RS-232 en un subconector D de 9-pin y subsecuentemente el EIA /TTA
aprobé esta implementacién commo el standard EIA/TIA 574 . Este stan-
dard es definido como el 9 Position Non-Synchronous Interface entre Data
Terminal Equipment and Data Circuit-Terminating Equipment Employing
Serial Binary Data Interchange.Ambas implementaciones tienen un uso am-
plio y en este documento nos referiremos a ellas como RS-232 . RS-232 puede
operar a niveles de datos de 20 Kbps a distancias menores de 50 ft.La canti-
dad o nivel de datos maxima absoluta puede variar debido a condiciones de
la linea y longitud de los cables. RS-232 opera frecuentemente en 38.4 Kbps
sobre distancias muy cortas.Los niveles de voltage definidos por RS-232 van
desde los 12 a +12 voltios. RS-232 es una interfase de una sola terminacion, o
desbalanceado, y esto significa que una senal eléctrica tnica is comparada con
una sefial comun (tierra) para determinar estados de 16gica binaria.Un volt-
age de +12 voltios (usualmente de +3 a +10 voltios) representa un 0 binario
(spacio) y 12 voltios ( 3 a 10 voltios) denota un 1 binario (marca). La es-
pecificacién RS-232 y EIA /TIA-574 define dos tipos de circuitos de interfase,
Equipo Terminal de Datos (DTE) y Equipo de Transmisién de Datos(DCE).

7.1.2. RS-422

La especificacién RS-422 define las caracteristicas eléctricas de circuitos de in-
terfase digital de voltaje balanceado.RS-422 es una interfase diferencial que
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define niveles de voltage y especificaciones eléctricas de driver/receiver En
una interfase diferencial, los niveles de légica son definidos por la diferencia
en voltaje entre un par de outputs o inputs.En contraste,una interfase de
una sola terminacién, por ejemplo RS-232 define los niveles de logica como
la diferencia en el voltaje entre una senal simple y una conexién comun a
tierra.Interfases diferenciales son tipicamente mas inmunes al ruido o a picos
de tension que podrian tener lugar en las lineas de comunicacién.Las interfas-
es diferenciales tienen también capacidades del drive mayores que permiten
cables mas largos. RS-422 alcanza 10 Megabits por segundo y puede tener
un cableado de 4000 pies de largo. RS-422 también define las caracteristicas
eléctricas de driver and receiver, que permitiran 1 driver y hasta 32 receivers
al momento en la 1 nea.Los niveles de la sefial RS-422 van desde 0 a +5 volts.
RS-422 no define un conector fisico.

7.1.3. RS-485

RS-485 es backwardly compatible con RS-422;de cualquier manera,estd op-
timizado por party line o multi drop applications. El output del driver de
RS-422/485 puede estar Activo (validado) o en Tri State (invalidado). Es-
ta capacidad permite que muiltiples accesos estén conectados en un multi
drop bus and selectively polled. RS-485 permite extensiones de cable de has-
ta 4000pies y niveles de datos de hasta 10 Megabits per second.Los niveles
de senal para RS-485 son los mismos que los definidos por RS-422. RS-485
tiene caracteristicas eléctricas que permiten a 32 drivers y 32 receivers estar
conectados a una linea.Esta interfase es ideal para multi drop o ambientes de
la red. RS-485 tri state driver (not dual state) permitird quitar la presencia
eléctrica electrical presence of the driver de la linea. Sélo uno de los drivers
puede estar activo cada vez, y el otro(s) driver(s) must be tri stated. The
output modem control signal RTS controla el estado del driver. Algunos pa-
quetes de software de comunicacién se refieren a RS-485 como a RTS enable
o RTS block mode transfer. RS-485 puede ser cableado de dos maneras, dos
cables y cuatro wire mode. Dos wire mode does not allow for full duplex
communication,y requiere que los datos sean transferidos en una sola direc-
cion cada vez. For half duplex operation, the two transmit pins should be
connected to the two receive pins (Tx+ to Rx+ and Tx to Rx ). Four wire
mode allows full duplex data transfers. RS-485 does not define a connector
pin out or a set of modem control signals. RS-485 does not define a physical
connector.
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7.2. RS-232 layout for 9 pin connector

Pin | Signal Name
2 Received Data RX
3 Transmitted Data X
4 Data Terminal Ready | DTR
5 Signal Ground GND
6 Data Set Ready DSR
7 Request To Send RTS
8 Clear To Send CTS

Cuadro 7.1: 9 pin RS-232

Nota: Sélo se muestran senales usadas para comunicacion regular de RS-232.

7.3. RS-232 layout for 25 pin connector

Pin | Signal Name
3 Received Data RX
2 Transmitted Data X
20 | Data Terminal Ready | DTR
1 Signal Ground GND
6 Data Set Ready DSR
4 Request To Send RTS
5 Clear To Send CTS

Cuadro 7.2: 25 pin RS-232

Nota: Sélo se muestran senales usadas para comunicacién regular de RS-232.

7.4. Standard RS-232 serial cable.

To build a standard RS-232 serial cable, you will need two 9 or 25 pin female
connectors, and a cable with 7 wires, preferably shielded cable.
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ConnectorA | Connector B
RX X
X RX
DTR DSR
DSR DTR
RTS CTS
CTS RTS
GND GND

Cuadro 7.3: Standard RS-232 serial cable

If the cable is shielded, you should use the shield as round (GND).

7.5. Coémo construir una unidad loopback

Un loopback es un dispositivo que envia la senal de regreso por el mismo
acceso a través del cual fué enviada. Es usada a propositos de prueba, y no
en operaciones normales.

Para crear un dispositivo de loopback, necesitard un conector male 9-pin o
25-pin, y tres pedazos de alambre.

7.5.1. Dispositivo Loopback para un conector de 9-pin
« RX/TX
Conectar pin 2 (RX) a pin 3 (TX).

« DTR/DSR
Conectar pin 4 (DTR) a pin 6 (DSR).

« RTS/CTS
Conectar pin 7 (RTS) a pin 8 (CTS).

7.5.2. Dispositivo Loopback para un conector de 25-pin

« RX/TX
Conectar pin 3 (RX) a pin 2 (TX).
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« DTR/DSR
Conectar pin 20 (DTR) a pin 6 (DSR).

« RTS/CTS
Conectar pin 4 (RTS) a pin 5 (CTS).



52

7. Descripcién de la comunicaciéon serial




53

Using on-line help

Esta seccién describe céomo usar el sistema de ayuda on-line en productos
CIMCO.

Una ventana standard de archivo Ayuda estd disponible a través del menu
ofrecido en Ayyuda o presionando la tecla F1.

8.1. Using help in dialogs

Para obtener ayuda para un punto en particular del cuadro de didlogo, haga
click en el signo ? en el extremo superior de la casilla de didlogo, como se

muestra abajo.

Figura 8.1: Presionar el signo de pregunta.

Esto cambiard el cursor a una flecha y a un signo de pregunta indicando que
usted estd en Modo Ayuda. el nuevo puntero se muestra abajo.

IV ump to next%ﬁ;rence after sync:

¥ Start =t first diffarenre

Figura 8.2: El cursor de pregunta.

Ahora haga un click en el item sobre el cual usted desea méds informacién.
Si existe ayuda disponible para el item seleccionado, una pequena ventana
saltara a la vista mostrando el texto de ayuda. Si no existe ayuda disponible,se
abre la ayuda on-line general. An example of a popup help is shown below.

When you select this option, the
editar will jump to the next
difference after you have
synchronized twoa differences.

Figura 8.3: La ayuda desplegable.
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También se puede mostrar la ayuda desplegable presionando F1.

8.2. Imprimiendo informacién de Ayuda

Si usted desea imprimir s6lo una seccién simple de la ayuda on-line,presione
el botén Imprimir en la barra de herramientas (se muestra abajo).

B B e =2 5

Hide Locate Back Forward — Print

Figura 8.4: Botones de ayuda.

Si usted desea imprimir mas que unas pocas secciones, debe abrir la version
PDF version de la documentaciéon on-line.el PDF produce una impresion
mucho mejor.

la versién PDF se localiza en el directorio de Ayuda de CIMCO Edit v4.

Nota:Necesitard Adobe acrobat reader para abrir el archivo PDF.
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Indice alfabético

Ultimos archivos abiertos, 12

Anadir archivo, 14

Anadir nuevo, 32, 40

Abrir, 11

Abrir el archivo multiples veces, 22

Abrir ventanas maximizadas, 22

Acceso, 41

Aceleracion del teclado, 23

Acerca de, 19

Acomodar, 19

Advertencia de Imposible Deshac-
er para archivos extensos,
30

Advertir imposible deshacer, 23

Ancho del papel/ Largo del papel,
26

Aplicar color a digitos siguientes,
28

Aplicar color a letra siguiente, 28

Ayuda On-line , 19

Backspace al inicio de la linea, 23
Barra horizontal de desfile, 23
Barra vertical de desfile, 23

Baud rate, 41

Bits de datos, 41

Cambio de herramienta previo, 15
Cascada, 19

Cerrar, 11

Cerrar todos, 11

Color de los comentarios, 28
Color del bloque, 28

Color del fondo, 28

Color del texto, 28

Colores, 18

Colores de las letras, 28

Comando, 32

Comenzar en la primera diferen-
cia, 36

Comparar archivo con archivo, 17

Comparar con archivo, 17

Comparar con ventana, 17

Control de flujo, 42

Copiar, 13

Copiar sin seleccion, 24

Cortar, 13

CR/LF, 43

CR/LF., 45

Cuadros Horizontales, 19

Cuadros Verticales, 19

Dar sangria a lineas, 29

Default extension, 33

Default load path, 34

Default save path, 34

Demora antes de cada linea en ms,
46

Desde linea, 30

Deshacer, 13

Destacar sintaxis, 25

Detener bits, 41

Detener comparacién de archivos,
17

Detener una operacién extensa, 15

Diferencia previa, 17

Disposiciones de la fuente, 24
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Editor, 18

Eliminar, 13, 32, 40

Encabezamiento/ Pie de la impre-
sion, 26

Encontrar, 14

Encontrar anterior, 14

Encontrar préximo, 14

encontrar rangos X/Y/Z , 15

End trigger, 44

Enviar, 16

Enviar al comienzo de la alimentacion,

45

Enviar al comienzo de recepcién,
44

Enviar al final de la alimentacién,
45

Enviar archivo, 16

Enviar XOn, 44

Esperar por Xon, 46

Estado, 16

Extensiones adicionales, 33

Formato, 30, 32
Fuente de la impresora, 26

Global, 18
Grabar, 12
Grabar como, 12
Grabar todo, 12

Hasta linea, 30

Idioma, 22

Ignorar comentarios, 36

Ignorar espacios en blanco, 36

Ignorar formato numérico, 37

Ignorar mintsculas y maytsculas,
37

Ignorar ntimeros de bloque, 36

Impresién simple, 25

Imprimir, 12

Imprimir encabezamientos, 25

Imprimir pies de la impresion, 25

Informacién de acceso, 40

Iniciar con, 30

Iniciar maximizado, 21

Insertar archivo, 14

Insertar espacio en blanco posteri-
or, 30

Insertar espacios en blanco, 15

Insertar nimero de bloque, 15

Interrumpir después de recibir los
caracteres, 45

Intervalo, 30

Ir a linea/nimero de bloque, 14

Ir a la ultima diferencia, 17

Ir a la primera diferencia, 17

Linea actual, 35

Méquina, 39

Marcar cambios solamente, 35

Marcar hasta final de la linea, 24

Margen izquierdo/Margen derecho,
26

Maytsculas, 15

Mintsculas, 15

Modelo, 26

Modelos de méaquinas, 18

Mostrar Barra de Estado, 18

Mostrar Barra de Herramientas, 18

Mostrar nameros de reemplazos, 24

Ntumeros de bloque, 18

Nuevo, 11

Numeracién automatica del bloque,
29

Omitir lineas conteniendo, 43, 45
Otro nombre, 40

Pad con tabulaciones, 24

Pardametros de acceso avanzados,
42

Paridad, 42

Pausa del handshake en segundos,
46

Pegar, 13
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Préxima diferencia, 17

Proxima diferencia luego de sin-
cronizacién, 36

préximo cambio de herramienta, 15

Preceder las lineas con, 31

Probar, 32

Programacion, 17

Programacién de la impresora, 12

Programacién DNC, 16

Programar, 40

Proteger archivos de sélo lectura,
22

Protocolo, 39

Quitar caracteres, 44
Quitar espacios en blanco, 15, 46
Quitar nimeros de bloque, 15

Rangos de marcar/eliminar, 13

Receive timeout in seconds, 44

Recibir, 16

Recibir archivo, 16

Recibir en ventana actual, 16

Recordar posicién de la ventana,
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Reemplazar, 14

Reemplazar desde arriba, 24

Reemplazar tabulaciones con espa-

cios, 46

Reemplazar tabular con espacios,
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Rehacer, 13

Reiniciar cada, 30
Revisar cambios externos, 22

Salir, 12

Saltear lineas comenzando con, 31
Seleccionar todo, 14

Send form feed, 26

Sincronizar derecha a izquierda, 17
Sincronizar izquierda a derecha, 17
Sonidos de advertencia, 22

Start trigger, 44

Texto en color del bloque, 28

Tipo de Maquina, 33

Tipo de maquina, 27, 29, 31, 35,
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Usar colores, 25, 28

Usar colores en bloques, 28

Usar comparacién rapida, 35

Usar espacio virtual, 23

Usar marcado avanzado, 35

Usar modelo, 25
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Use virtual space, 24

Valores de color, 28



